INTRODUCTION A LA PROGRAMMATION INFORMATIQUE

Blender
A la découverte de la programmation

OBJECTIFS

N
.  Table 2.blend
Améliorations

1. Comme vous pouvez le voir, notre scéne reste relativement simpliste (notamment la chaise), mais il ne
tient qu'a vous de I'améliorer.

Avec tout ce que vous avez appris, vous étes capables de :

e rajouter des bords a la table et aux chaises ;

o refaire le dossier de la chaise ;

e revoir les proportions ;

e améliorer le cadrage et la mise en scéne ;

e ajouter d'autres objets (buffets, fenétre, bureau en arriére-plan.) ;
e et bien d'autres choses encore.

Voici a la figure suivante ce que j'obtiens avec quelques modifications de modélisation et I'Ambient Occlusion,
gue l'on verra bientot.

2. Sauvegardez sous Table 2.blend



